REGULAMIN TURNIEJU
“Liga Szkot” — BRAWLSTARS

1. Postanowienia wstepne

1.1. Turniej
Niniejszy regulamin (dalej: ,Regulamin)”, okresla zasady uczestnictwa oraz rozgrywania turnieju
e-sportowego w gre ,BRAWLSTARS", rozgrywanego pod nazwg ,Liga Szkét” — BRAWLSTARS.

1.2. Organizator
Organizatorem Turnieju jest Miasto Katowice.

1.3. Administrator

Administratorem i podmiotem prowadzgcym Turniej jest, dziatajgca na zlecenie Organizatora, ESL
GAMING POLSKA sp. z 0. 0. z siedzibg w Katowicach (40-599), ul. Zeliwna 38 (NIP: 525-24-78-330,
KRS: 356059, REGON: 142403601)

1.4. Czas i miejsce Turnieju

Turniej rozpoczyna sie w dniu 26.01.2025 i trwa do dnia 09.02.2025. Turniej prowadzony bedzie w
formie rozgrywek on-line, za posrednictwem portalu faceit.com (dalej: ,Strona FACEIT")

Strona FACEIT wyswietla godziny spotkania zgodnie ze strefg czasowg ustawiong przez kazdego
uczestnika w opcjach konta. Niezalogowani uczestnicy bedg mieli wyswietlone godziny spotkan na
podstawie geolokalizacji adresu IP, jednakze zaleca sie zalogowanie i ustawienie prawidtowej strefy
czasowej w ustawieniach konta.

2. Warunki uczestnictwa

2.1. Uczestnikiem Turnieju moze by¢ osoba fizyczna, ktéra tgcznie:

posiada obywatelstwo polskie, miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej oraz
ukonczyta 13 lat. Osoby niepetnoletnie moga uczestniczyé w Turnieju za zgoda rodzicéw lub
opiekunéw prawnych; oraz jest uczniem szkoty podstawowej lub ponadpodstawowej znajdujgcej sie
na terenie miasta Katowice, przy czym poszczegdlni uczestnicy w ramach jednej druzyny musza by¢
uczniami tej samej szkoty; oraz posiada aktywne konto na swoim profilu na Stronie FACEIT w
zakresie Supercell ID/Brawl Stars; zaakceptowat postanowienia niniejszego Regulaminu.

2.2. Osoby, ktére ukonczyty lat 13, a nie osiggnety petnoletnosci sg zobligowane do powiadomienia o
udziale w Turnieju swojego przedstawiciela ustawowego i uzyskania jego zgody na udziat w
Konkursie, ztozenie wszystkich oswiadczen i rozporzadzenie swoimi prawami, o ktérych w
Regulaminie (dalej: ,0$wiadczenie”).

2.3. W imieniu osoéb, ktdére nie ukonczyty lat 18, dziatajg ich przedstawiciele ustawowi. W wypadku
wygranej w Turnieju warunkiem otrzymania nagrody bedzie dostarczenie przez niepetnoletniego
Uczestnika/Uczestniczke skanu pisemnego O$wiadczenia, zgodnie ze wzorem dostarczonym przez
Administratora

2.4. W Turnieju nalezy bra¢ udziat wytgcznie osobiscie — niedopuszczalne jest dokonywanie
zgtoszen w imieniu 0sob trzecich.

2.5. Z udziatu w Turnieju wytgczeni sg pracownicy Organizatora, Administratora, osoby wyznaczone



przez Administratora do przeprowadzenia nadzoru nad przebiegiem Turnieju, a takze osoby
zwigzane z Organizatorem lub Administratorem stosunkiem prawnym w ciggu ostatnich 6 miesiecy
od rozpoczecia pierwszego turnieju. Z Turnieju wytgczone sg réwniez szkoty/zespoty szkét, ktére
zwyciezyly w poprzednich edycjach Ligi Szkot. To wyklucza wszystkich uczniéw z danej placowki z
uczestnictwa w tegorocznej edyc;ji juz na etapie kwalifikacji.

2.6. Udziat w Turnieju i zwigzane z nim udostepnienie danych jest catkowicie dobrowolne. Dokonanie
rejestracji celem udziatu w Turnieju jest rownoznaczne z akceptacjg Regulaminu oraz wyrazeniem
zgody na przetwarzanie danych osobowych zgodnie z klauzulg zawartg w pkt 5 niniejszego
Regulaminu.

2.7. Uczestnik, biorgc udziat w Turnieju potwierdza, ze jest $wiadomy, ze o efekcie danej rozgrywki i
wygranej Nagrodzie nie decyduje przypadek, lecz dziatanie Uczestnika.

2.8. Administrator uprawniony jest do weryfikacji prawidtowosci danych podanych przez
Uczestnikéw. W przypadku podania danych nieprawdziwych, Uczestnik zostanie zdyskwalifikowany.
Po zakonczeniu etapu turnieju kwalifikacyjnego, Uczestnicy, ktérzy zakwalifikowali sie do etapu
finalowego Turnieju, zobowigzani sg do przestania Administratorowi, na jego zadanie, we
wskazanym terminie i na podany adres e-mail, skanu dokumentu legitymacji szkolnej. Nieprzestanie
zeskanowanego dokumentu lub przestanie dokumentu niekompletnego lub nieczytelnego
powodowa¢ bedzie dyskwalifikacje Uczestnika.

2.9. Kodeks postepowania

Kazdy z Uczestnikéw zobowigzany jest zachowywac sie w odpowiedni sposob oraz z szacunkiem w
stosunku do pozostatych uczestnikow, przedstawicieli Administratora oraz innych osdéb trzecich.
Kazdy Uczestnik powinien zachowywac¢ odpowiednig postawe oraz kulture osobistg i kulture
wypowiedzi.

Uczestnicy zobowigzani sg rozstrzyga¢ wszelkie spory w sposob kulturalny, z poszanowaniem
innych uczestnikéw.

Zachowania wyrazajgce agresje stowng i fizyczng, grozby lub zastraszanie, a takze naruszajgce
powszechnie obowigzujgce prawo, dobra osobiste, prawa czy obowigzki innych oséb, traktowane
bedg jako stanowigce podstawe do natozenia kary w sposdéb, jaki Administrator uzna za adekwatny,
z dyskwalifikacjg wigcznie. Tak samo traktowane bedg wszelkie porozumienia pomiedzy
Uczestnikami, majgcymi na celu osiggniecie okreslonego wyniku niezgodnie z zatozeniami i
zasadami Turnieju, w tym w szczegolnosci wszelkie ustalenia Uczestnikow dotyczace unikania
zadawania obrazen lub gry w sposdéb uznawany za niestandardowy, majacy na celu umozliwienie
wygranej przeciwnikowi (tzw. Soft play).

Ponadto, zabronione, pod karg dyskwalifikacji, jest:

2.9.1.1. wprowadzanie i wykorzystywanie jakiejkolwiek modyfikacji klienta gry (tzw. Hacking);
2.9.1.2.wykorzystywanie urzadzen i/lub programéw ingerujgcych lub wptywajacych na rozgrywke,
ktére nie zostaty wczesniej zaakceptowane przez Administratora (tzw. Cheating)

2.9.1.3. celowe (tj. bez konkretnego i zakomunikowanego powodu) roztgczanie sie przed
zakonczeniem danej rozgrywki;

2.9.1.4. celowe wykorzystanie btedu wystepujgcego w grze, dla uzyskania okreslonego celu, w
sytuacji (tzw. Exploiting);

2.9.1.5. udostepnianie osobom trzecim konta na Stronie FACEIT lub konta gry, celem umozliwienia
uczestnictwa w rozgrywce turniejowej zamiast Uczestnika.



2.10. Uzgodnienia uczestnikow

Organizator oraz Administrator nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek uzgodnienia
Uczestnikéw, ani nie zgadzajg sie egzekwowaé zadnych porozumien pomiedzy nimi. Administrator
odradza zawierania tego typu porozumien.

3. Terminarz i zasady rozgrywek

Faza turnieju Data
Otwarte kwalifikacje #1 26 stycznia 2025 // 14:00 CET
Otwarte kwalifikacje #2 02 lutego 2025 // 14:00 CET
Finat 8-9 lutego 2025 - stoisko MCK podczas IEM Katowice

3.1. Turnieje kwalifikacyjne

Odbeda sie 2 turnieje kwalifikacyjne. Turnieje beda sie odbywac¢ w drabince podwadjnej eliminacji
(przegrany spada do dolnej drabinki, a po ponownej przegranej - odpada), a mecze bedg rozgrywane
w systemie best of three z wyjgtkiem meczéw o awans - te bedg rozgrywane w systemie best of five.
Z kazdego turnieju kwalifikacyjnego, 4 najlepsze druzyny awansujg do fazy finatowej rozgrywanej na
stoisku Miasta Katowice podczas IEM Katowice 2025.

3.2. Limit Uczestnikéw
Limit druzyn w kazdym turnieju kwalifikacyjnym wynosi 128, w zwigzku z czym, po przekroczeniu tej
liczby, nowe zgtoszenia wziecia udziatu nie bedg przyjmowane.

3.3. Punktualnosé

Kazdy Uczestnik turniejow kwalifikacyjnych ma obowigzek stawi¢ sie do meczu o czasie
wyznaczonym przez Administratora. Po przekroczeniu 10 minut od wyznaczonej godziny, druzyna
Uczestnika, ktéry nie stawit sie na czas, moze zosta¢ ukarana walkowerem. Informacja o braku
Uczestnika w ustalonym czasie powinna zosta¢ zawarta w komentarzu lub w stworzonym protescie
do meczu.

3.5. Potwierdzenie wyniku

Kazdy z Uczestnikbw ma obowigzek wpisania i potwierdzenia wynikéw po zakonczonym meczu.
Obowigzkiem Uczestnika, ktéry wygrat mecz, jest zamieszczenie zdjecia z wynikiem na oficjalnej
stronie w opcjach meczu ,Wgraj media”. W przypadku braku zdjecia Administrator ma prawo
anulowac taki mecz.

3.6. Fatszywy wynik

Wszelkie proby oszustwa poprzez wpisanie nieprawidtowego wyniku beda surowo karane.
Uczestnicy, ktorzy zamieszczg nieprawidtowy wynik, zostajg natychmiastowo zdyskwalifikowane z
Turnieju oraz otrzymaja blokade na nastepny turnieje kwalifikacyjne.



3.7 Problem z potaczeniem internetowym

W przypadku, gdy ktérys z Uczestnikédw nie moze sie potgczy¢ do meczu, nalezy napisa¢ komentarz
pod meczem. W takim przypadku Administrator ma prawo do wylosowania zwyciezcy tego meczu.
Gdy podczas gry wystepujg tzw. lagi, nalezy przerwa¢ taki mecz maksymalnie do 15 minuty i zgtosi¢
protest meczowy. Administracja moze poprosi¢ graczy o wynik predkosci tgcza. Kiedy wynik
osiggnie mniejszg predkos¢ pobierania niz 10 MB oraz wysytania 1 MB, Uczestnik moze zostaé
usuniety z meczu. Organizator oraz wykonawca nie odpowiadajg za jakos¢ potgczenia Uczestnikow.

3.8 Zasady gry
Tryb Rozgrywek w Otwartych Kwalifikacjach

Typ: Trzech na trzech, Format:

e Wszystkie mecze do momentu gry o awans - BO3 (do dwdch wygranych z trzech setéw)
o Mecze o awans - BO5 (do trzech wygranych z pieciu setéw)
e Tryb - Set bedzie rozgrywany w jednym z dostepnych trybow gry na jednej z dostepnych map.
Gracze wybierajg tryb oraz mape na zasadzie banowania i wyboru odpowiedniego trybu

Tryb Rozgrywek w Finatach
Typ: Trzech na trzech, Format:

Drabinka podwadjnej eliminacji
Wszystkie etapy - mecze BO3 (do dwdch wygranych z trzech setéw); mecze decydujgce o
przejsciu do drugiego dnia finatéw - BO5 (do trzech wygranych z pieciu setéw)

e Tryb - Set bedzie rozgrywany w jednym z dostepnych trybéw gry, w losowej kolejnosci, na
losowych mapach. Mapy i tryby zostang ogtoszone w momencie startu finatu podczas IEM
Katowice 2025

3.9. Protest meczowy

Protest meczowy powstaje w wyniku probleméw zaistniatych podczas meczu, ktére miaty wptyw na
koncowy wynik spotkania. Protest moze zosta¢ zgtoszony podczas rozgrywania spotkania w celu
natychmiastowej reakcji ze strony Administratora. Protest to oficjalna forma komunikacji pomiedzy
obiema stronami oraz Administratorem. W przypadku zgtoszenia jakichkolwiek probleméw dopiero
po meczu, taki protest zostanie rozpatrzony negatywnie. W przypadku, gdy nastepuje ztamanie
regulaminu lub wystepujg inne problemy, nalezy niezwlocznie wyjs¢é z meczu i zgtosi¢ to
niezwtocznie Administratorowi.

Zgtoszony protest musi zawiera¢ doktadne informacje o powodzie jego wystosowania. Proste
stwierdzenie np. ,oni oszukiwali”, bez jakiegokolwiek uzasadnienia nie jest wystarczajace, a protest
taki bedzie rozpatrywany negatywnie. Ponadto wymagane jest, aby tekst byt poprawnie
sformatowany i tym samym czytelny dla zainteresowanych stron. Wszelkie przejawy agresji lub
niekulturalnego zachowania w dyskusji podczas protestu, sg zakazane i bedg karane.

3.10. Decyzje Administratora
Wszystkie decyzje dotyczace interpretacji postanowie Regulaminu, weryfikowania spetnienia przez



Uczestnikdw warunkéw uczestnictwa, harmonogramu jak réwniez decyzje w zakresie kar za
niewtasciwe zachowania, lezg wytgcznie w gestii Administratora. Decyzje Administratora sg
ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie. Dodatkowo Administrator zastrzega sobie prawo do
rozstrzygania sporow nie tylko na podstawie obowigzujgce przepisy Regulaminu czy przepisy prawa,
ale rowniez o zasady stusznosci i wspotzycia spotecznego, jesli ma to stuzyé zapewnieniu uczciwej
gry i utrzymaniu sportowego ducha rywalizacji.

4. Nagrody

4.1. W finale turnieju przewidziano nastepujgce nagrody (dalej: ,Nagrody”):

1. Miejsce - Wyposazenie sali informatycznej dla szkoty, o wartosci 90 000 zt brutto

4.2. Rozstrzygniecie Turnieju nastgpi dnia 09.02.2025 roku.

4.3. 0 wynikach Turnieju zwyciezcy zostang niezwtocznie poinformowani za posrednictwem poczty
elektronicznej w terminie 2 dni od daty zakonczenia Turnieju.

4.4. W odpowiedzi na otrzymang wiadomosc¢ zwyciezca zobowigzany jest przesta¢ Administratorowi
(na adres e-mail: tops-emea@efg.gg), w terminie 7 dni od daty otrzymania zawiadomienia o wyniku
Turnieju, dane dotyczace imienia i nazwiska oraz miejsca zamieszkania, a jesli zwyciezca jest osoba
niepetnoletnia — skan podpisanego Oswiadczenia.

4.5. Niezachowanie terminu wskazanego w pkt 4.4. powyzej, podanie nieprawidtowych danych, jak
réwniez brak przekazania skanu Oswiadczenia powodujgce niemozliwos¢ otrzymania Nagrody,
skutkujg utratg prawa do niej, a Nagroda pozostaje wowczas do wytgcznej dyspozycii
Administratora.

4.6. Uczestnik, ktéremu przystuguje prawo do otrzymania Nagrody, moze zrzec sie tego prawa, ale w
zamian nie przystuguje mu ekwiwalent pieniezny ani zadna inna nagroda.

4.7. Nie jest mozliwe odstgpienie lub przeniesienie prawa do Nagrody na zadng inng osobe ani
wymiana Nagrody na ekwiwalent pieniezny. Nie jest mozliwa rezygnacja z czesci Nagrody albo
wymiana jej na inng nagrode.

5. Dane osobowe

5.1. Administrator Turnieju informuje, iz:

Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest ESL Gaming Polska Sp. z 0.0. z siedzibg w
Katowicach (40-599), Polska, przy ul. Zeliwnej 38, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy Katowice - Wschod w Katowicach, VI
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000356059 (NIP
525-24-78-300, REGON 142403601); dane osobowe bedg przetwarzane wytgcznie dla celéw
przeprowadzenia Turnieju, wytonienia zwyciezcéw, ogtoszenia wynikow, wydania nagréd,
rozpatrzenia ewentualnych reklamacji, a takze moga by¢ przetwarzane dla celéw wynikajgcych z
prawnie uzasadnionych intereséw realizowanych przez Administratora, dochodzenia roszczen
wynikajacych z przepisow prawa lub tez w celu obrony przed roszczeniami, jesli takie sie pojawig;
podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedna dla mozliwosci udziatu w Turniegju.
Odmowa podania danych oraz odmowa wyrazenia zgody na ich przetwarzanie w zakresie
wskazanym w pkt 1.2. zdanie pierwsze, uniemozliwia udziat w Turnieju.

podstawg prawng przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit. a) rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych



oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. U. UE. L. 22016
r. Nr 119, str. 1) - dalej RODO (tzn. zgoda Uczestnika), art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO (tzn. przetwarzanie jest
niezbedne do wypetnienia obowigzku prawnego, ktéry obcigza Administratora, takiego jak np.
obowigzek archiwizacyjny) oraz art. 6 ust. 1 lit. f RODO (tzn. przetwarzanie jest niezbedne do celéw
wynikajgcych z prawnie uzasadnionych intereséw realizowanych przez Administratora);
Uczestnikom Turnieju, ktérzy podaja dane osobowe przystuguje prawo dostepu do tresci swoich
danych oraz z zastrzezeniem przepiséw prawa, przystuguje prawo do: a) sprostowania danych, b)
usuniecia danych, c) ograniczenia przetwarzania danych, d) przenoszenia danych, e) wniesienia
sprzeciwu, f) cofniecia zgody w dowolnym momencie;

Administrator bedzie zbierat od Uczestnikow nastepujgce dane: a) imie i nazwisko, b) adres e-mail;
c) dane szkoty, ktorej jest uczniem. W stosunku do Uczestnikéw, ktérzy zostang do etapu finatowego
Turnieju, Administrator bedzie zbierat nastepujace dane: a) imig i nazwisko, b) adres e-mail; ¢) dane
szkoty, ktérej jest uczniem, d) numer PESEL, e) wizerunek. Od zwyciezcédw, Administrator dodatkowo
bedzie zbierat dane dotyczgce miejsca zamieszkania.

Kazdemu Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych;

dane Uczestnikow nie bedg przetwarzane w sposob zautomatyzowany i nie beda poddawane
profilowaniu;

odbiorcami danych osobowych bedg te podmioty, ktérym obowigzek przekazywania danych wynika
Z przepisow powszechnie obowigzujgcego prawa, w tym organy podatkowe, a takze podmioty
$wiadczgace na rzecz Administratora ustugi ksiegowe i prawne.

dane osobowe bedg przetwarzane przez caty czas trwania Turnieju, a takze pdzniej tj. do czasu
uptywu terminu przedawnienia ewentualnych roszczen i w zwigzku z realizacjg obowigzku
archiwizacyjnego;

stosuje srodki techniczne i organizacyjne majgce na celu nalezyte, odpowiednie do zagrozen oraz
kategorii danych objetych ochrong zabezpieczenia powierzonych danych osobowych. Administrator
wdrozyt odpowiednie srodki, aby zapewni¢ stopien bezpieczernistwa odpowiadajgcy ryzyku z
uwzglednieniem stanu wiedzy technicznej, kosztu wdrozenia oraz charakteru, zakresu, celu i
kontekstu przetwarzania oraz ryzyko naruszenia praw i wolnosci os6b fizycznych o réznym
prawdopodobienstwie wystgpienia i wadze zagrozenia;

We wszelkich sprawach zwigzanych z danymi osobowymi nalezy kontaktowa¢ sie z
Administratorem danych za posrednictwem wiadomosci e-mail wysytanych na adres:
office.pl@eslgaming.com

6. POSTANOWIENIA OGOLNE

6.1. Zmiany Regulaminu

Administrator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian, usuniecia lub zmiany Regulaminu,
bez wczesniejszego poinformowania Uczestnikéw, w celu zapewnienia uczciwej gry, zachowaniu
sportowego ducha rywalizacji oraz utrzymaniu integralnosci wspétzawodnictwa.

6.2. Klauzula Salwatoryjna
Jesli jakikolwiek punkt niniejszego Regulaminu zostanie uznany catkowicie lub czesciowo niewazny
lub niewykonalny z jakiegokolwiek powodu, to nie narusza to waznosci pozostatych postanowien



niniejszego Regulaminu. Niewazne Iub niewykonalne postanowienie nalezy zastgpic¢
postanowieniem waznym, ktérego tres¢ jest mozliwie zblizona do postanowienia niewaznego i
niewykonalnego.

6.3. Poufnosé

Zawartos¢ protestéw, etykiet wsparcia, dyskusji lub jakichkolwiek innych korespondencji z
Administratorem jest uznawana za Scisle poufng. Publikacja takich materiatdéw bez uprzedniej,
pisemnej zgody Administratora jest zabroniona. Udostepnianie danych osobom trzecim, bez
uprzedniej zgody Administratora, skutkuje natozeniem kary na udostepniajgcego.



